【課題1】偶数・奇数チェック
問題
数字を入力して、その数が
偶数か奇数かを判定するプログラムを作成してください。
ヒント
· %（余り）を使います
· 2で割り切れる → 偶数
期待される結果
· 10 → 偶数
· 7 → 奇数

【課題2】曜日あてクイズ（switch文）
問題
1〜7の数字を入力すると、
対応する 曜日 を表示してください。
条件
· 1：月曜日
· 2：火曜日
· 3：水曜日
· 4：木曜日
· 5：金曜日
· 6：土曜日
· 7：日曜日
ヒント
· switch文を使用すること
· breakを忘れないこと

【課題3】合格チェック（if / else）
問題
テストの点数を入力し、
60点以上なら「合格」、
**60点未満なら「不合格」**と表示してください。
ヒント
· 比較演算子 >= を使います


【課題4】正・負・ゼロ判定
問題
数値を入力し、
· 正の数
· 負の数
· ゼロ
のどれかを判定してください。
ヒント
· if / else if / else を使います

【課題5】年齢判定
問題
年齢を入力し、
· 18歳以上 → 大人
· 18歳未満 → 子供
と表示してください。

【課題6】月あてゲーム（応用）
問題
1〜12の数字を入力し、
対応する 月 を表示してください。
ヒント
· switch文を使う
· 対応していない数字には
「未対応の月です」と表示する

