
99-ナマエカタカナ-四則演算問題 01基礎
き そ

 

 

年  月  日（  ） 

 

問題 1. 変数
へんすう

 a に 5、変数 b に 3 を入れて、それぞれをコンソールに 表示
ひょうじ

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

問題 2. 変数 a に 5、b に 3 を入れて、2 つをたして結果
け っ か

をコンソールに表示しましょう 

 

 

 

 

 

 

【実行結果】 

問題 3.変数 age「12」 を入れて、「私
わたし

の年齢
ねんれい

は 12歳
さい

です」とコンソールに表示するようにし

ましょう 

 

 

 

 

 

 

 

問題 4. 変数 a に 5、b に 3 を入れて、「たし算
ざん

の結果
け っ か

は〇〇です」とコンソールに表示しま

しょう 

 

 

 

 

 

 

【実行結果】 

学科  ふりがな  点数 

学籍番号    氏 名   



99-ナマエカタカナ-四則演算問題 01基礎
き そ

 

 

問題 5. 変数 a に 6、b に 2 を入れて、ひき算・かけ算・わり算の結果をそれぞれコンソール

に表示しましょう 

 

 

 

 

 

【実行結果】 

 

 

 

 

問題 6 変数 simei に自分
じ ぶ ん

の名前
な ま え

を入れて、「私
わたし

の名前は○○です」とコンソールに表示しましょ

う ○○には自分の名前が表示されるようにします 

 

 

 

 

 

 

 

問題 7. 変数 nedan に 「700」を入れて 

 変数 urine に nedan × 1.1 の計算をするコードを書いて、urine をコンソールに表

示しましょう 

 

 

 

 

 

 

【実行結果】 

 

 


